Programma

Adobe Illustrator
Programma di grafica vettoriale, utilizzato in special modo per la realizzazione di logotipi e modelli:
- conoscenza approfondita dei comandi e funzioni del
programma;
- ritracciamento loghi e modelli, loro creazione e manipolazione;
- realizzazione di illustrazioni vettoriali;
- gestione del testo vettoriale.

Adobe Photoshop



Programma di grafica pittorica, specifico per l'elaborazione dell'immagine:
- conoscenza approfondita dei comandi e funzioni
del programma;
- colorazione immagini con interscambi da altri software;
- fotoritocco digitale e viraggi immagini e colori;
- preparazione texture;
- gestione dei filtri;
- nozioni sulle tecniche di stampa su tessuto (serigrafia, plottaggi, ricami elettronici, etc.);
- uso dello scanner e correzioni cromatiche dell'immagine.

Quark X-Press (Adobe PageMaker - Adobe InDesign)
Programmi di desktop publishing (impaginazione digitale):
- conoscenza approfondita dei comandi e funzioni
del programma;
- gestione delle immagini e loghi creati con i principali
programmi di grafica digitale;
- gestione del testo;
- esercitazioni di impaginazione editoriale;
- esercizi su altri esempi di impaginati (fustelle, cataloghi, brochure, etc.)
- presentazione di una collezione preparata con supporti informatici.

Le esercitazioni previste durante il corso, comportano nozioni sulle tecnologie e sui mezzi elettronici utilizzati nel settore grafico, nonchè l'uso di scanner, stampanti di vari formati, plotter, fotocamere digitali, etc.
Inoltre, durante le lezioni diventa indispensabile affrontare tematiche quali lo studio del lettering, la composizione del testo e la divisione dello spazio compositivo.
La conoscenza dei supporti cartacei, dei loro formati e delle varie tipologie di stampa, è necessaria per la progettazione e la realizzazione di un buon lavoro. 
Il corso mira alla formazione della persona non solo a livello tecnico-operativo, ma anche progettuale e professionale.

